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PRAVEK

e paleolit : 3000 000 — 9 000 pt.n.l. (40 000 prvni nalezy)
e mezolit: 9 000 -6 000 pf.n.l.
e neolit: 6000 -2 000 pf.n.l.

PALEOLIT

Umeéni je na vysoké arovni vzhledem k tehdejsim moZnostem, nejstarsi artefakty jsou nalezy pazourkd a
drobnosti z r. 40 000 pf.n.l., pamatky v prvnim loveckém stylu, kresby a malby zvifat, snaha o realistické
zpracovani

e Makardnska kresba, vytvareni reliéfu dvéma prsty do mékké hliny, zaméreno hlavné na zvér

e  Perigortska skola - starsi ze dvou oblast, jeskyné Lascaux — sifi Byk( (nejvétsi malba ma 6 metrd,
Sixtinskd kaple pravéku)

e Magdalenska skola -.mladsi jeskyné Raufignac, Altamira, Niaux, jdou vice do hloubky, pouzivali
perspektivu, vykreslovali detaily, ¢asto zobrazovali malby v pohybu, objevuje se i malba ¢lovéka

e Venuse -> symbol matky, velké Siroké boky, zdlraznény klin a nadra, nepodstatné, nejcastéji
z kamene, Venuse s rohem hojnosti (vytesana do kamene, Francie), Venuse z Willendorfu, Véstonicka
Venuse (hlina a popel, ma asi 11 cm), Venuse z Lespuque (asi 15 cm, Francie)

MEZOLIT

Nové moznosti obZivy, rozvoj venkovniho uméni, funkce uméni hlavné pro divaka, dochovaly se hlavné kresby
na skalnich previsech (zndzorniuji tanec, oslavy,...), Urover sméfuje k abstrakci, vytraci se obrys, celému obdobi

se fika 2. lovecky styl
NEOLIT

Usedld spole¢nost -> uméni na misté, objev femesla, jednoduché tkani latek, obydli stavéli ze spletené slamy,
dreva a hliny

e  Keramika - podle zdobeni -.tiskovan3, sndrova, vypichovand, podle tvaru -.zvoncova, srdcovkova,
vynalez hrncifského kruhu.Hrncifsky kruh se poprvé objevil zhruba ve 2 tisicileti pf. n. |. v Egypté, na
Sttednim vychodé (Mezopotamie) a v Asii, ale kofeny nachazime v Ciné.

e Architektura - dochovaly se megalitické stavby, kameny 2-4 metry, aZ 4 tuny, slouzily bud'jako
kalendar nebo pro nabozenské ucely

e Menhiry -> obrovsky neopracovany do zemé zapustény kamen, v zemi je asi 1/3, v Bretani Carnac —
Aleje tisice menhird

e Dolmeny -> soubor tii kamendl, zaklad pro architravovy systém, moina pohrebisté, Spanélsko —
jeskyné Menga

e  Kromlech -> uskupeni dolmen( a menhird, Stonehenge

Nase nalezi$té Jeskyné Sipka — Dolni Véstonice, Pfedmosti u Pferova — nalezité Venusi, rytiny na kostech,
Pekarny u Brna — rytiny na kostech, Klobouky u Slaného (,,Kamenny muz*“), Dolni Chabry (menhiry, ,Pastyr“)
Konépruské jeskyné — nalezisté dyk s rytinami



STAROVEKY EGYPT A MEZOPOTAMIE

EGYPT

Archaické obdobi (pfeddynastické) -> 5 000 — 2 700 pf.n.l., stara tiSe -> 2 700 — 2 200 pf.n.l., stfedni fiSe ->
2200 -1 500 pt.n.l., nova ise -> 1 500 — 1 000 pr.n.l.Centralizované kolem reky Nil, kulturu objevil Napoleon,
umeéni ovlivriuje polytheismus : faradn je jeden z Bohl, ma absolutni moc posmrtny Zivot : mumifikace, dary do
hrobek

Architektura -.architravovy systém, gigantické stavby

e Mastaba : nadzemni stavba z cihel, ktera byla pouzivana jako hrobka vladnoucich vrstev, vedla ke
stavbé stupnovitych pyramid, DZoserova stupnovita pyramida v Sakkare, nékolik mastab na sobég,
z cihel, architekt Imhotep, jsou orientovany sever-jih-zdpad-vychod (kazdy rok, jedna strana)

e Pyramida : pldorys Ctverce, do Spice, jehlan, nejstarsi je v MedUnu, nejznaméjsi jsou v pyramidovém
poli v Gize Cheopsova (150 m na vysku, 230 m na Sifku, jinak taky Chufuova, ptivodné z bilého
lesténého vapence, uvnitf obrovska splet chodeb a komor v nadzemi i podzemi), Rachefova a
Mentauerova pyramida

e Sfinga (strazkyné klidu a pohody, pred ni nedochovany chram, télo zvifete a hlava faraéna, vytesana
z jednoho kusu kamene, orientovana na vychod)

e  Hroby : Udoli kralt ve Wésetu, hrob Tutanchamona, skalni hroby, naptl pfirodni, naptil vykopané

e Chramové soubory : pozemsky vybudovany chram, vede k nému cesta lemovana sfingami, pred
vchodem 2 obelisky, za nimi dvé strazni véze = pylony, se schodistém pak nasleduje vstup na nadvofi,
na zacatku kolosy, sochy faradnl, ¢asto sedici, nejznaméjsi Memnonovy kolosy, nadvofi obehnano
sloupovou chodbou = peristyl, na konci nadvofi maly chrdm, v ném socha Boha, pfistupny jen knézim
Karnac, Luxor, Wéset

e Skalni chrdmy- md jednu velkou chrdmovou mistnost vytesanou do skaly Abu Simbel

Sochafrstvi - monumentadlni : zidealizovdno, obrovské, realistické : daleko men§i, realisti¢té;jsi, sochy zpocatku
velice strnulé, blokové, obrovské, zautomatizované rysy, kdnon : soubor pravidel, hlava a nohy jsou z profilu,
oko a télo je zeptedu, bedra ze % natocené, spojeno s architekturou

e Inkrustace : vykladani oci soch barevnymi sklicky, pfipadné drahymi kameny, to Cinilo sochu Zivéjsi,
odév zdobili zlatem, ptipadné bronzovymi platy

o DZoserova hlava -> monumentalni, Menkaurés s manzelkou -> polomonumentalni, Rahotep
s manzelkou Nofretou -> muz tmavou plet, nadZivotni, polychromované, portréty Nefertiti -> 2 busty,
asi 50 cm, realistické

e Reliéf : objevoval se v pasech, mél funkci vypravéni pribéh, cetl se odspodu nahoru, vysoky -> na
pomezi sochy a malby, nizky -> bliZ k podkladu, zapustény -> zapusténé do zdi, velmi naroc¢né, Stéla
krale Uta (stéla=deska, zobrazeny symboly, ¢iny a zdkony, pak se umistovala na pfihodna mista)

vy

byla jeho podobizna, malby hlavné v mastabdch, ale ne v pyramidach, pouZivali temperu a predtim bahno z Nilu
(zfedéné), uplatnovali vicepohledovost (snaZili se zobrazit postavu u vice Uhll pohledu, aby vystihli napriklad
pohyb), vSechna barevnost byla symbolicka, Vlys s husami u Med{mu -> ze staré fise, Akacie s ptaky ->rlizné
druhy ptaka, ze stfedni fiSe, Achnatonovy dcery -> deformované hlavy, zvlastni tvar tél, z nové fise

e enkaustika : malovani barevnym voskem (vosk+barva)

e pismo : hieroglyfy rozlustil r. 1822 J.F.Champolion z Rosetské desky, psali na papyrus



MEZOPOTAMIE

Civilizace, ktera se vyvijela zaroven s Egyptem, trvala asi 3 000 let, v okoli fek Eufrat a Tigris, vyvijelo se zde
mnoho kultur, doslo zde k velké potopé

e sumersko-akkatské obdobi = starobabylonské, 4 000 — 1 100 pf.n.l.,, mésta -> Ur, Uruk, Babylon,
panovnici -> Chamurapi, Gudea

e asyrské obdobi, 1 100 — 600 pf.n.l., mésta -. ASur, Ninive

e novobabylonské obdobi, 600 — 500 pf.n.l., mésta -> Babylon, panovnici -> Nabukadnezar, panovnik uz
nebyl povaZovan za Boha, uctivali valku

Architektura

e  zikkurat : svatyné, poutni misto, stavény z cihel z bahen, glazované, mél 3 ¢asti -> dole peklo,
uprostied zemé, nahore nebe a chram

e chram : apsida, knézisté, napf. Nini-Zazi (v Mari), v Uru byly dalsi chramy

e palac:jen jedno podlaZi, napf. v Mari, z cihel, Stukové zdobeni (soucast reliéfni vyzdoby), mésta :
perfektni urbanistickd koncepce, pravouhlé cesty, opevnéni, kanalizace, pt. Ninive,

e Babylon -> celé opevnéné, Procesni cesta (kolem 7 m vysoké zdi, na nich symboly — lev, drak, byk)

e [Stafina brana (vstupni brana, glazovanad modrou barvou, na ni znaky Ivl), za branou staly umélé
zahrady se zavlaZzovanim, tzv. Semiramidiny, uvnitf mésta stal Nabukadnezariv palac, Zikkurat

Entemenanki (tzv. Babylonska véz, az 90 m)
Sochafrstvi

e dochované malinkaté sosky, ¢asto zobrazovany zeny s hadi nebo ptaci hlavou, kdnon : télo musi byt na
vySku 4 hlav pamdtky : Ddma z Varky (pfiklad inkrustace)

o reliéfy : zdobily palace nebo stély, Chamurapiho zakonik (nahore reliéf pfedavani zakoniku, pod nim
klinovym pismem zakonik)

Malifstvi

e glazury na IStafiné brané, moc se jich nedochovalo

e pismo : klinové pismo, vytesavano do kamene, vystipovano, umélecké remeslo

e valecky, kterymi se tisklo

e  Urska standarta -> zpracovano jako dva Zivcové kameny, zaramované do dfeva, zdobeno perletovou,
slonovinovou a lazuritovou mozaikou, drobné zlaté zdobeni



KRETA A MYKENY

KRETA

Minojska kultura = podle krale Minoa, obdobi 2600 aZ 1400 BC (doba bronzova), Krétané byli umélci a citlivi
lidé , neopevriovali mésta = byli chranéni mofem, inspirovali se fantazii, obchodovali s riznymi starovékymi
kulturami (Egypt, Predni vychod..), po vybuchu sopky na ostrové Théra kultura zanikla = ovladli je Mykénané,
umeéni neni jen Géelné - povySeno na samostatny projev (pfipravili cestu pro feckou estetiku)

Architektura - architravovy systém, ,labyrint“ - spletité chodby v podzemi i v patrech, sklady, mistnosti..
nadvori : centrum palacového komplexu, na nadvofi jsou vyvysené tribuny, kde se konaly tauromachie (=
kultovni hry, pfeskakovani byka), palace méli kanalizaci, teplou vodu, splachovaci zdchody, Knossos, Faistos

Sochafstvi- malé sochy (maximalné 30 cm), vie bylo polychromované, sochy bohyné, kult matky, ktery byl
spojen s hady, horni ¢ast téla neodéna, télo ovinuté hady, sosky hudebnik( a akrobat(

Malifstvi - fresky doplnéné stuky, more (delfini, ryby, hvézdice, sépie), kanon - velice podobny egyptskému
fresky v Knossu - zachovaly se ¢aste¢né - maji domalované ¢asti, freska PafiZzanky - proporce obli¢eje podle
kanonu - velké odi, Princ v liliich

Umélecké femeslo - glyptika = fezba do drahych kamend, rhytony - vazy posvatného charakteru uZivané k
ritudInim uceldm (na krev..), z keramiky a kamene, pfipadné z keramiky a kovu, rhyton z by¢i hlavy - pochazi
z Knossu, zlaty pohar z Vafia

MYKENY

Obdobi 1600 az 1100, Mykény objevil Heinrich Schliemann, pfedevsim valec¢nici - museli opevriovat mésta
obyvatelé Achdjové = nejvétsi narod predrecké kultury, uméni je ovlivnéno minojskou kulturou

Architektura - zamérena na posmrtny Zivot,

e hroby, Sachtové ( ve skale a s dary), kruhové (mély ,falesSnou klenbu“

e pevnosti z kyklopského zdiva (tlusté asi 4m, nékde dokonce 17m)

e megaron - zaklad pro vSechny recké chramy, obdélnikova sin (uprostied siné ohnisté a kolem néj 4
sloupy podpirajici strop), pred hlavni mistnosti je pfedsin se sloupovym vstupem, Lvi brana : mykénska

brana, jednoduchd masivni, v ramci architravového systému, zdobi ji 2 Ivice
Sochafrstvi se nedochovalo
Malifstvi - dominuji vale¢né motivy
Umélecké femeslo

Agamemnonova maska : celd ze zlata, pravdépodobné nepatfila Agamemnonovi, ale nékomu ze stfedni vrstvy,
valecné motivy: Stity, prilby, zbrané, zbroj, Sperky



STAROVEKE RECKO

Predarchaické obdobi (12. az 9. stoleti BC), archaické obdobi (8. az 6. stoleti BC), klasické (5. az 4. stoleti BC),
helénistické (4. aZ 1.stoleti BC), z Recka vychazi mnohé kultury, piivod fecké civilizace neni znam, otrokarstvi

Rysy uméni

e ovlivnéno krétskym uméni - méli spolu obchodni styky

e vychazelo z reality (protiklad krétské fantazii), uméni zobrazuje nejen bohy - ¢lovék neni zavisly na
bozich

e méfitkem uméni je ¢lovék (dokonaly, milujici krasu, rozkos), estetika (kalokagathia) a harmonie

e  bohové jsou podobni lidem
Architektura - architravovy systém, sméruje k odlehcovani, stavebni rady, rozliSujeme je podle sloupl

e dorsky - nejjednodussi - nemd patku, ,,muzsky” (pevny, jednoduchy, mohutny, nizsi), vznikl na
Peloponésu, Delfsky chram, Apolldnlv

e  idnsky - ma patku a sloZitéjsi Zlabkovan, hlavice s volutami, ,Zensky” (tenci, jemnéjsi, zdobenéjsi),
vznikl v Malé Asii, v Efesu, v Milétu, v Halikarnasu

e korintsky - vznikl z idnského, hlavice je zdobena rostlinnymi motivy (listy akantu), dfik mize byt

nahrazen karyatidou (socha Zeny) nebo atlasem (socha muze)

chram - zdkladem pro chram je megaron, ohen byl z vnitfni siné presunut pred chram, lidé nesméli dovnit¢
chramu - vse se odehravalo venku, mély barevné zdobeni, amfiteatr — divadlo v pfirodé, dole je orchestra,
zadni budova na prevlékani je tzv. skené, Zeny hrali muzi, stadiony — naptiklad 200x35 m, zaokrouhlené okraje,
gymnasion — Ustav pro vzdélani, hlavné télesné, pavodné se skolili jen muzi, palestra — zdpasisté, nékdy soucast

lazni

pamatky - archaické : Héfin chram v Olympii, Artemidin chram v Efesu, Diiv chrdm v Olympii, klasické :
Akropole - kultovni misto v okoli Athén, Parthendn (chram zasvéceny bohyni Athéné, od architekt( lktina a
Kallikrata, pred chramem stéla desetimetrova socha Athény), propylaje (zastfesené vstupni brany se sloupy,
vstup na Akropoli), chram Niké (vitézstvi, v idnském stylu), Erechteion (chram v idonském stylu, 4 korintské
sloupy s karyatidami), Mausoleum v Halikarnasu

Socharstvi - v nejstarSim obdobi postavy a sochy strnulé, perfektné uméli vyjadfit pocity, nalady, anatomii,
sochy byly polychromované

e archaické obdobi - kuros : jinossky akt, hlavné atleti, ruce pfipazené k télu, v pést, vétsSinou nakrocena
levd noha smérem kupredu, tzv. archaicky usmév (strnuly vyraz), Kiros z Mélu, Kdros z Anavisu,
Bronzovy Apolen, Muz s teletem, kontrapost: nakrocena, pokréena jedna noha, télo prizplsobené,
naklonéna ramena a hlava, koré : divka, strnuly vyraz obliceje, bohaty uces a obleceni

e  klasické obdobi - klasicky styl : pfisny, chladny, postavy bez tsmévu, Myrén : Diskobolos (nadherné
propracovani svalll sochar pohybu, gesta a okamziku, Kritias : Delfsky vozataj (Zadny konkrétni muz,
podle urditych predstav dokonalosti, tvar zdobena inkrustaci, klidna sila), Polykleitos : utvofil kanon
(télo na vysku 7 hlav), Feidias : vyzdobil sochami Pantheon, socha boha Dia v Olympii, mokra drapérie :
sochy a reliéfy maji na sobé jakoby zmokli odév, Praxitelés : bral ndméty z ndboZenstvi, autor prvniho
Zzenského aktu — Afrodita (zjemnéla nadychana krasa)

o reliéf - nepatrné vystupuje : pak se nazyva basreliéf, vystupuje vysoko : vznika vysoky reliéf, tzv.
hautreliéf, je vhlouben : jde o en creux [ankré]

Malifstvi — fresky nedochovany, malby na vazach, geometrické tvary, meandry, cernofigurovy a
cervenofigurovy styl



ETRUSKOVE A STAROVEKY Rim

ETRUSKOVE

Objevuji se na Pyrenejském poloostrové asi v 7. stoleti pr.n.l., uméni ovlivnéno nabozenstvim, magie — vésténi
(z letu ptakd, bleskd, vnitfnosti zvifat,...)

ARCHITEKTURA — hrobky, Sachta : do ni vsunuli urnu i s dary, kruhové : vytesavali je do skaly smérem dold,
falesna klenba, vlezl se do ni i sarkofag, tumuly : jdma, z hliny mohylka (dole podezdivka), tzv. kuzelovy hrob,
chramy - podezdivka z kamend, ale pak dfevo a kameny, coZ se nedochovalo, stfediska, mésta, na akropolich,
opevnéné, i terasovité zastavby, vychazeli z terénu, dobre technicky nadani

SOCHARSTVI- terakota, jakdkoliv vypélend hlina, vétinou neglazovana, sarkofag- schranka na mrtvého,
zdobené, na nich napftiklad reliéf mrtvého i s manzZelkou, zobrazeni v leze, vzpfimeny, opira se o lokty —
vyjadieni pohody, klidu, miru, volna socha - Rimska vi¢ice : Romulus a Remus byli dodani a? v renesanci

MALIRSTVI- vé&fili v posmrtny Zivot (v hrobech pamatky jako vyjevy z hostin, tanec), predstavovali si posmrtny
zivot velmi vesele, symbol shledani

RiM

-5.—1. stoleti : republika, 1. stoleti — 395 : cisarstvi, 395 n.l. : rozdéleni fise, 476 n.l. : zanik Zapadotimské fise,
nabozZenstvi ovliviiuje uméni (v fisi vlddne polytheismus, ale to se zméni, kdyZ je roku 313 n.l. pfijat edikt
milansky), uméni vychazi z Etruskd, ale znali i fecké uméni (Kréta, Mykény)

ARCHITEKTURA- mohli hodné stavét, protoZe na to méli dost prostfedkd i materialu, stavéli jak svétské tak i
nabozZenské stavby, chram -navazuje na helénisticky styl, z megaronu : obdélnikovy plidorys, pantheon :
kruhovy pldorys, mauzolea, domy atriové : ve stfedu domku atrium (nadvofi), uprostfed néj bazének nebo
studna, dva vstupy do mistnosti a sloupy, ¢inZovni domy : tzv. insula, nékolikapatrové (5-7 pater), balkénky, 1
zachody na patfe, bazilika, vicelodni, neslouZila k naboZenskym tcelim ale k obchodovani, diskuzim, amfiteatry
- Colosseum : obvod 537 m, vyska 50 m, pdvodné Castecné zastiesSené, kazdé patro jiny sloup (dorsky, idnsky,
korintsky), zdobeno spoustou soch bohu, kapacita az 45 000 divaka, i vodni bitvy, zapasy (Selmy, dravci,...),
akvadukt - prvotni funkce : vede vodu, druhotna funkce : most, komunikace, Gardsky most : 275 m dlouhy, 50
m vysoky, silnice, lazné - thermis, zadarmo, aby tam mohl jit kdokoliv a diskutovat tam, tepla i studena voda,
hry,...féra - nameésti, kolem dokola divadla, chramy, lazné, obchody, bazilika, Forum Romanum, vitézné oblouky,
vitézné sloupy, divadla, palace - komplex vice budov, divadla, 1azné, zavodisté, koupalisté, Hadrianova vila : i
podzemni Zivot, tunely v podzemi (tudy tahali otroci véci), vodni divadlo, Neron(v zlaty dim : otaciva jidelna

SOCHARSTVI - zvali si umélce z Recka, ndméty, historie, dobové scény, psychologické portréty, mizi
polychromie, vétsina dél soucasti néceho, socharstvi oddéleno od architektury, portréty, Scipio Afri¢an : prvni
psychologicky portrét, busta, dokonalé proporce, inkrustace, Cicero, Caesar : muzné rysy, nékdy misto vlasa
nanos vosku, naturalistické, Marcus Aurelius : prvni sousosi na Kapitolském namésti, dynamické detaily,
odhodlany vyraz, reliéfy - Titav vitézny oblouk : postavy, které hodné vystupuji jakoby vepredu, zplosténé za
nimi, harmonické, konkrétni, pfesné, HadrianGv vitézny sloup : spirdla, ma 18 past, 200 m, bitva s Daky

MALIRSTVI- od 5. stoleti se vyviji pouze v interiéru, snazili se o zachyceni reality, ale zjednodugovali ji a k iluzi
(zaklad stylu, ktery mél vzbudit dojem skutecnosti), vytvareli fresky, mozaiky, inkrustaci, deskové malby,
faunské portréty, knizni malbu, inkrustacni : napodobuje inkrustaci (do zdi namaluji, jakoby tam bylo drevo
nebo kameny, ale nejsou tam), architektonicka : zobrazuje iluzi mésta, pfirody tak, Ze to vytvati zdani prostoru,
ornamentalni : stény tdnované svétlou barvou a na tom ornamenty nebo pfimo namalované reprodukce tfeba
obrazy z jinych domu, divadelni : prostor vypada jako divadelni kulisa véetné herctd, Dim Vettit (Pompeje)



KRESTANSKA ANTIKA

- 1. - 8. stol. na zapadé po rozpadu Rimské fise, vychazi z antiky, ovlivnéna a podfizena kiestanstvi, existovala
nejdriv tajné, verejné az po r.313, kdy vysel Edikt Nansky, byla inspirovana Bibli

ARCHITEKTURA - pocatky byly tézko postiZitelné, to, co vznikalo bylo utajovano, Dura Europia : mésto, kde se
dochovalo spousta domd rozsifenych o baptisteria (prostor s nddobkou na vodu, baldachyn, sloupy, vyzdoba),
prvky Fimské architektury, pldorysy budto k¥izovy (fecky i Fimsky kFiz) nebo ortogonalni, pohrbivali do
katakomb, baptisterium : nejdfive soucast domd, pak i zvlast, martyriim : mala kaple mucéednikd, kruhové
stavby vystavény na mistech, kde se ten svaty nikdy nenachazel, bazilika : oltaf orientovan na vychod, trojlodni,
prostiedni byla vidy vyssi, osvétleni z boku, okna byla ve vSech lodich, na konci hlavni lodé byla apsiola, ve
které byl amlon, kazatelna a olta¥, nejednalo se uz o architravovy systém, ale pouzivali valenou klenbu, sakristi,
katechumenum -> misto pro nepokiténé, fed hl. lodi nadvofi (atrium) obehnané sloupy, uprostred studna s
pitnou vodou

Ravena : Chrdm San Apolinare Nuovo -> nejvétsi inspirace pro romanskou dobu, mozaiky po sténdch (po
obloucich vyjevy z Zivotd svatych,...), Rim : Sv. Pavel za hradbami, Sv. Petr, Sv. Jan z Lateranu, Santa Maria
Magore, Aquillei : bazilika, Betlém : bazilika Narozeni pané, Jeruzalém : KrustQv hrob, Chrdm nanebevstoupeni

SOCHARSTVI - vyzdoba sarkofag(, obcas se objevuje reliéf jako dekorace sloupti, chram(

MALIRSTVI - nejde jim o kvalitu, ale o obsah, volné tahy $tétcem, volny rukopis, barvy jsou jasné, teplé, snaha
o pohyb postavy, obli¢ej je nepodstatny, orant : typicky ¢asty symbol, ¢asto vyjevy z Pisma, symboly : ryba =
ichtis, vinny hrozen, pastyr s oveckou, pav = nesmrtelnost, kotva = nadéje, kfizZ = az pozdé&ji symbol viry, od 4.
stol. zobrazovali JeZiSe a Marii, kfiZ, evangelisty (Matous -> andél,élovék, Marek -> lev, Lukas -> byk, Jan -> orel),
potom i apostoly a apokalypsu, fresky nebyly moc kvalitni

. knizni malba : kodex = svazané listy, pak i desky, Vidersky kodex, Purpurovy kodex, Rozensky kodex

. mozaiky : Privod cisare Justinina a cisafovny Teodory -> staticky vyraz ve tvari, tvrdé pevné okraje,
snaha o vystiZeni $atl, v San Apollinare nuovo -> pravod klanét se JeZiskovi



UMENIi RANEHO STREDOVEKU

predromanské umeéni, asi 5. — 10. stol.

|ANGLOSASKE UMENI

hmotnost staveb, blokovost, strohost
kostel v Esconebe v Anglii
iluminace : vliv barbar( (dekorace) a rané kfestanského uméni

inicidla : propracované, zvér, geometrie, Clovék, zlaté predméty

KAROLINSKA RENESANCE

probihala za vlady Karla Velikého (768 — 814) na jeho dvore

paldce : v Cachéch -> inspirace Rimem, kostel, ktery kopiruje je v Ravenné

hrady, dvorce

uzitkové stavby : majak, most v Mohuci

baziliky

kostely : na zapadni strané mezi dvéma vézemi pevnostni vchod = westwerk

sochafstvi : jedina plastika se nachdzi v Louvru z 8. stol. -> jezdecka socha Karla Velikého

klaster : St. Allen ve Svycarsku

chram s apsidou, kfizova chodba, uprostred dvlir se studnou, dormitar (loznice), refektar (jidelna),
shromazdisté, kuchyné, nemocnice, hrbitov, ubytovna pro navstévy, chlévy, dilny

karolinska minuskula : Cachy, Trevir, Remes, Tours

OTONSKA RENESANCE

v obdobi 10. stol. v Némecku
architektura : kostel Sv. Cyriaka v Gernrode
kovolitectvi : hut v Hildesheimu

uziva hieratické perspektivy -> dlleziti lidé jsou vétsi



ROMANSKE UMENI

romanské uméni v Evropé, vznikaji nové feudalni vztahy : feudal, Iéno, plda x poddany, zemédélské
obyvatelstvo), krél a aristokracie, roste viaha kiestanstvi, splynuly myslenky nauky antické s kfestanskymi,
romansky sloh se obracel k fimskému uméni, podle toho i nazev, trvalo asi 11. — 12. stol, normanska invaze do
Anglie r.1066 prinesla sloh, ktery se rozsifil, byl zndm jako normansky ale na kontinenté se rozsitil jako
romansky

ARCHITEKTURA - tiha, mohutnost, mala clenitost, pfisna kompozi¢ni skladba, lizéna : oblouckovy vlys, plochy
svisly pas, pilife, kochy, ornament, ptipor : obly sloup, vertikdIni podplrny clanek, slepé arkady : jen cleni zed,
neotviraji, klenba : nebe, valen3, kfizova (nékdy bez Zeber), tézké klenby, sdruzena okna : dvou az tfi, otviraji se
ven, kvlli pronikani svétla a nezatézovani klenby, sloupy : hlavice budto krychle, jehlan nebo kupole, trpaslici
galerie : pasy drobnych zdobenych arkad

e cirkevni stavby - kostel -> vliv Rima (pGdorys, centrélni lod s apsidou, dal3i lodé, i pfistavky a transept),
viditelna krasa obraz neviditelné, oriens = latinsky vychod, zpfistupnili véficim ostatky svatych, lod,
(katechumeny), zdpadni strana = tribuna pro Slechtice, kruchta, véz, benediktinsky kostel v Cluny ve
Francii, bazilika -> jedna az tfi lodé, portal i véZe, valend klenba, nartex, rotunda -> kostelik, toto
hlavné u nas, klaster -> kostel, kfizova chodba = kvadratura = ambit = rajsky dv(r, kapitulni sin,
refektar, dormitar, knihovna, hospodarské budovy, dvir

e  svétské stavby - hrady -> sidlo Slechty, ochrana, uz ne hradisté, kamenné (opuka), obranna véz donjon,
omitky a malby, méstské palace, méstanské domy, kamenné mosty

SOCHARSTVI - hlavné u huti /kovolitectvi/, snaha o samostatnost, Madony, krucifixy, u portald, oltaFrd

UMELECKE REMESLO - kovolitectvi : odlévani do kovu probihalo od r.1150, zlatnictvi : relikviare, stylizace,
protaZeni postav, pamatky : vrata katedraly v Pise, portdl baptisteria v Parmé, portal v Santiagu de Compostela
ve Spanélsku

MALIRSTVI - hlavni je duchovni smysl, ne realita : deformace anatomie, nelogicka perspektiva, vofeno pro
chudé, ,Cetli si vtom”, vitrdz : vyfezavali skla i olovo, ndsténna malba : freska i secco, pevné kresby, jasné linie,
pestré barvy, strnulost, malby svatych s jejich symboly : Marek-lev, Lukds-byk, Jan-orel, Matous-andél, pamatky
: okna katedrdly v Chartres, Poiters, Remesi, Ausburgu, byzantsky vliv na chram Sv. Marka v Benatkach, Saint-
Denis -> vitraz, malby, Pisa -> deskové malby

ROMANSKE UMEN{ V CECHACH - prolinaji se dvé kultury : kfestanska a pohanska

ARCHITEKTURA - bazilika : Sv. Jifi (zaloZzena nejpozdéji r.920, nejstarsi dochovana pamdtka v prostorach
Prazského hradu), Spytihnévova (uz neexistuje), Tismice, Sv. Prokop v Trebici rotundy : Sv. KtiZe, Longina v
Praze, Sv. Jifi na Ripu, Sv. Katefiny ve Znojmé, Sv. Martin, Sv. Vit (u# neexistuje), chrdm : Sv. Vita, Vojtécha a
Vaclava, hrady : Cheb, Zvikov, Znojmo, Pfinda, most : Juditin, vé7 : Cernd vé# na Prazském hradé, klastery :
Doksany, Osek, Milevsko, Plasy, Rajhrad, Velehrad

SOCHARSTVI - vyzdoba ve Sv. Jakubovi u Kutné Hory, portal Sv. Prokopa v T¥ebici, bazilika Sv. Jifi, plastiky :
protahlé, odévy u téla, oblicej ne moc osobni, vyrazny obrys

MALIRSTVI - Vy$ehradsky kodex, Sv. Katefina ve Znojmé : pasy na sténé, omezené barvy (Zlutd, bila, cervena,
zelen3, rlZova, modra jen malo), jedna se o 3 pasy fresek -> nejvyse jsou andélé a svati, pak premyslovska
knizata a povolani Pfemysla Orace na knizeci stolec

St. Boleslav (Sv. Klimet), v Trebici, rukopis Grumpoldovy legendy o Sv. Véaclavovi, De civitate dei : 0 mésté, obci
bozi, Kodex vysehradsky : ke korunovaci Vratislava r.1085 za 1. ¢eského krale, vybor z evangelii



GOTICKE UMEN{

12. - 15. stoleti, rand gotika : ve Francii ve 12. stoleti, ostatni Evropa 13. stoleti, vrcholna gotika : ve Francii ve
13. — 14. stoleti, ostatni Evropa ve 14. stoleti, pozdni gotika : ve Francii a Italii v 15. stoleti, ostatni Evropa v 15.
— 16. stoleti, gétské, barbarské umeéni, protoze gotika nevychazi z antiky, vznika ve Francii, souvisi se vznikem
statl, gotika chce v uméni vrcholné vyjadrit kfestanstvi, Cerpaji z ni dalsi slohy i jedinci

ARCHITEKTURA - gotika je méstsky sloh, popreni vlastni hmotnosti, odhmotnéni, vertikalni, lomeny oblouk,
vyrazova Cistota, Zebrova klenba : kfizova, hvézdicova, specialni, opérny systém : je vyveden venkem, aby
nezabranoval dojmu, vznika tzv. krajkovi, skelet : klenba propojena s pilifi, triforium : prdchozi chodba uvnitf
katedraly na opérném systému, arkyf : vyénélek

bazilika : jedno-, troj- nebo pétilodni, nej¢astéji s pricnou lodi, v kazdém prlceli jedna rozeta nad hlavnim
vchodem, hrady : a) na navrsi, b) blatné -> vystavény uprostfed nebo blizko vodnich nadrzi, mél basty, cimbufri,
arkyre se sttilnami, centrem hradu byla véZ donjon,mésta : 3 typy -> a) kralovska, b) pfi klasterech, c) panska

1. gotickd stavba : St. Denis v PafizZi, Francie : katedrala Chartres -> opérnému systému se fika kamenné leseni,
katedrala Notre dame -> vé7 vysoka 80 m, katedréla v Remesi, Spanélsko : katedrala v Seville, Italie : dézeci
palac v Benatkach, Rakousko : Stephans domm ve Vidni, Anglie : katedrala v Lincolnu, katedrala ve Walesu

SOCHARSTVI - sochy hlavné poufity jako vyzdoba pamatek : proto jsou vidét jenom zepiedu a z bokl, naméty
byly hlavné cirkevni postavy : svati, madony, esovité zahnuté, Francie : krdsa, moudrost, uslechtilost, napftiklad
v Remesi, Némecko : neboji se osklivosti, napt. Socha cirkve a synagogy ve Strasburku, Italie : realistické
ztvarnovani, diky rodu PisanQ, trojrozmérné

MALIRSTVI- iluminace, deskovd malba, fresky, secco, malba na sklo, vitraZe, malba zpocatku velmi plo$na,
linearni, kladli ddraz na linie, postupné prechazeli k realistickému zobrazeni, vie délali hlavné podle citu, to
vedlo k deformaci, méli problém s tfetim rozmérem, nezabyvali se perspektivou

Giotto di Bondone, tzv. otec zadpadniho malifstvi, vymaloval kapli Sv. Frantiska v Assisi, ddle maloval i ve
Florencii, Milané a Padové, maloval hlavné fresky, byl novatorsky, byl mistrem malby lidi, gest, mimiky a vyrazu

Jan Van Eyck - Holandan, zasahuje i do renesance, jeho styl je na vysoké Urovni, velmi nadany

UMELECKE REMESLO - spojeno s cirkvi, kalichy, relikvidie, vazby knih, tapisérie (dilo : tapisérie na hradé
Anjou, zobrazuje Apokalypsu)

CESKA GOTIKA premyslovska : 13. — 14. stoleti, lucemburska : 14. — 15. stoleti, spojeno s Karlem IV.,
jagelonska : 15. — 16. stoleti, kon¢i husitskymi valkami a vladou Habsburk

ARCHITEKTURA - kostely : sv. Frantiska pfi klastere sv. Anezky v Praze, sv. Jakuba v Jihlavé, baziliky : sv.
Prokopa v Trebici, hrady : Krivoklat, Bezdéz, Kost, Buchlov, chram Sv. Vita (zezacatku postaven Matéjem z
Arasu, potom Petrem Parléfem, nejdfive rotunda, pak bazilika a nakonec katedrala), Karllv most, Staroméstska
mostecka véz, Prazsky hrad (snémovna, jezdecké schody), chram Sv. Ducha v Hradci Kralovék, [astery -> Zlata
koruna, Osek, Sedlec

SOCHARSTV{ -rand gotika Porta Coeli, individualIni rysy postav, po stranach dva Ivi, mandorla -> svatozaf ve
tvaru mandle, Parléfovska hut - hlavné madony -> vyjadfuji matersky vztah ke Kristu, jsou esovité prohnuté,
maji libeznou tvar, Jezisek vétSinou zabofi prsty do tvare matky = vyjadreni blizkosti, hlavy se naklanéji k sobé,
Tieboriska madona, Sternberska madona, /fasené drapérie/, vyzdoba Sv. Vita -> ndhrobky predka Karla IV., v
triforiu busty 21 lidi (manzelky a déti Karla IV., stavati chramu,...)

MALIRSTVI - tvorili hlavné iluminace : pasional abaty$e Kunhuty, Velislavova bible, deskova malba, Mistr
vySebrodsky, Mistr Theodorik, Mistr tfebonského ortare, Mistr rajhradsky, Mistr litoméficky. - oltare



RENESANCE V ITALII

Renesance otevird novoveék, renesance = znovuzrozeni, obnova, jde védomé proti gotice, vyznacuje se
navratem k antice, romanskému umeéni, ale ne po celou dobu svého trvani, ke konci obdobi vychazi uz jen sama
ze sebe, zrodila se v Itdlii v 15. stoleti, objevuje se renesancni Clovék : vSeumél, otevira se svét, zrychluje se tisk
(diky vyrobé knihtisku) a vyroba dél

periodizace- rana = quattrocento : 1420 — 1500, hlavnim méstem je Florencie, snaha o hledani, vrcholna =
quinquecento : 1500 — 1550, pozdni = cinquecento : 1550 — 1580, manyrismus navazuje na pozdni renesanci,
kopiruji dila, nemaji vlastni invence, ale jim to staci, dila jsou bez obsahu, zaméFuji se na formu, jedna se o
obdobi mezi renesanci a barokem

ARCHITEKTURA - prevlada spiSe horizontalnost, ta je zdGraznéna fimsami, pouZivaji architravovy systém,
okna : vedle sebe, zdvojen3, rytmicka, atika : prodlouzeni domu do vyse, ozdoba stfechy, kupole : zakoncené
mornou, je to lucerna, pouZzivali antické sloupy jako dekoraci, arkady, pilastry (nap(l zapustény sloup), dalsim
ozdobnym prvkem jsou portaly, domovni Stity, kazetové stropy, lunety, balustrady : zabradli, feston : Stukované
listy, ovoce, girlandy = vice festonUl vedle sebe, sgrafita : ¢erna a bild barva, nasledné vyskrabdvané, bosaz :
nanesena omitka, ktera vypada jako kvadry, rozvijelo se svétské stavitelstvi, roste vyznam verejnych staveb,
stavéli baziliky, vily (na venkové), palace (ve méstech, uprostied nadvofi), zamky (v okoli jsou zahrady,
letohradky, arkady), domy, radnice

e  Filippo Bruneleschi - byl to italsky architekt a socha¥, zastupce rané renesance, stavél hlavné ve
Florencii : florentsky nalezinec, chram St. Lorenzo, St. Spirito, kupole florentského dému

e Donatelo Bramante - autor plvodni podoby chramu Sv. Petra

e Rafael Santi - Villa Madama v Rimé

e  Michelangelo Buonarotti - mél silné plastické citéni, zastupce vrcholné renesance, vedl stavbu chramu
sv. Petra, postavil Medicejskou kapli, Kapitolské ndmésti

SOCHARSTVI - idedlem je dokonala forma, sochali busty, drobné dekoraéni plastiky, plastiky do zahrad, hlavné
figury, velmi dobra znalost anatomie, realistické se stupném idealizace, jako ozdoby pouzivali sgrafita, akantové
listy, vejcovou, perlovky, meandry, zuborezy, girlandy, festovy

e Donatelo- ovlivnil i italské malifstvi, pocatky jeho tvorby jesté spadaji do gotiky, bronzovy David :
vyjadreni prostoduchého mladika

e Andrea Verrocchio — Leonard(v ucitel

e  Michelangelo Buonarotti - psobil hlavné ve Florencii a Rimé&, David : z mramoru, zobrazeni vnitiniho
soustfedéni, socha MojziSe : stylizovany autoportrét, vlasy = ohen, vousy = voda, rohy = svatozar, mél
propracovanou anatomii lidského téla, sochy velmi dynamické

MALIRSTVI - zrodilo se ve Florencii, ma dlouholetou tradici, ktera se odviji od Giotta, vychazeji z dila Masaccia,
skvéle znali anatomii, studovali Zivé modely, perspektivu, kterou uplatnovali velmi védecky, experimentovali se
svétlem, Serosvit = modelovali pomoci svétla a stinu, sfumato = rozestfeny okraj, tim docilili plasti¢nosti,
olejomalba : pouZzivali temperu, ale misto vajicka pouzivali ke spojeni olej, diky tomu mohli malovat jak na
desky, tak i na platno, to byl pokrok smérem k modernizaci

e Sandro Botticelli - zastupce florentské skoly, kreslit, zd(irazioval Zenskou krasu, ilustroval Bozskou
komedii, Zrozeni Venuse : obraz

e Leonardo da Vinci - malif, sochafr, architekt, védec, tanecnik,.... = renesancni ¢lovék, Mona Lisa : pouZil
sfumato, coz vyjadruje tajuplnost, hlavné u koutk( odi a rtli, pokriveny horizont krajiny, Dama
s hranostajem, Madona ve skaldch, kresba Sv. Jeronyma, Posledni velere

e  Michelangelo Buonarotti — Stvoreni svéte, Raffael Santi — T¥i gracie, Tizian - Danae



ZAALPSKA RENESANCE

Na rozéifeni renesance do zaalpskych zemi mélo vliv nékolik skute¢nosti. PFedeviim do Rima neustéle proudilo
velké mnoizstvi poutnikd, ktefi se mimodék mohli sezndmit s novymi myslenkami. Naopak z Italie do Evropy
odchdazela ¢ast potulnych humanistt (napf. Giordano Bruno) a také ¢etna cirkevni poselstva. Do Francie se
renesance rozsifila vlivem francouzsko-italskych valek na pocatku 16. stoleti

ARCHITEKTURA - renesance se u nas uplatiiuje pfedevsim v architekture svétskych staveb —zamka, palacq,
radnic, obytnych doml. V cirkevnich stavbach se objevuje spiSe v detailech. Byvaji to naptiklad portaly, véze,
okna v plivodné gotickych kostelech, oltafe ¢i nahrobky, .zamky — $lechta opousti hrady jako sva sidla.

e prvnirenesancnim dilem je vSak letohradek kralovny Anny = Belvedér, pfizemni ¢ast navrhl Paolo della
Stella, prvni patro a stfechu navrhl Bonifac Wolmut, také letohradek Hvétda

e Schwanzenbersky paldc na Hradéanském nameésti, dnes je zde vojenské muzeum

e renesanc¢ni domy: Dam u minuty, Tynska Skola na Staroméstském namésti

e renesanéni zamky: Opocno, Nachod, Nové mésto nad Metuji, Pardubice, Cesky Krumlov, Telé, Litomysl,
Moravsky Krumlov, Pferov, Mlada Boleslav, Nelahozeves, Namést nad Oslavou, Velké Losiny, Moravska
Trebova

e  Prazsky hrad: dvorni architekti Giovanni Gargiolli a Giovanni Maria Filippi — postaveny konirny, sal galerie,
Spanélsky sél

Albrecht DURER velikost viak spo€iva v tom, Ze se nenechal spoutat schématy. SnaZil se pfesné vyjadFit

proporce lidské postavy. Jejich matematicky uréené vztahy byly povazovany za zdklad dokonalého fadu. Adam a

Eva — médirytina, Ctyfi jezdci z Apokalypsy — dievorez, Vlastni podobizna

Matthis GRUNEWALD (1470/1475-1528) Ukfizovani z Isenheimského oltaFe — goticky charakter dila, drasticky
naturalistické detaily zuboZeného Kristova téla, Sv. Sebestian z Isenheimského oltaFe — precizni kresba je

ovlivnéna Mantegnou, vyhled z okna dokazuje divérnou znalost nizozemského méstanského realismu, citovy

Hieronymus BOSCH (1450-1516) Jeho nespoutana fantazie fascinovala jesté ve 20. stoleti umélce surrealismu.
Ti tohoto umélce povaZovali za svého predchldce, ale Boschova fantazie nema své kofeny ve sni ani v
halucinacich, ale v moralni upjatosti protestantskych méstan(. Boschovo dilo ma vyslovené rozumovy zaklad.
Jeho malba je podlozena uméni drobnomalby. Ta méla varovat véfici pred désivymi nastrahami pekla a privést
je tak k Cistému mravnimu fivotu. Rajska zahrada neboli Zahrada rozkosi — oltarni triptych

MALIRSTVI - pFeZivala pozdni gotika, doslo k rozvoji portrétd, byly zakladany $lechtické portrétni galerie, nova
technika sgrafita hodné vyuZivana k vyzdobé renesancnich zamku, méstskych domd, palacl, ceskou zvlastnosti
byly iluminované kancionaly a gradualy, centrem uméni v Cechach byla Praha a dvir Rudolfa II., kam ¢asto
povolaval vyznamné umélce z evropskych zemi, Hans von Aachen — portréty Rudolfa Il., Bartholomeus Spranger
— vedouci dvorni malit, alegorie, mytologické a ndboZenské naméty, Giuseppe Arcimboldo — bizardni portréty
Rudolfa Il., krajiny ¢i obrazy zatisi sloZzené z ovoce, kvétin, zeleniny, ovlivnil tak moderni malifstvi

Mistr Litomérického oltare — nejvyznamnéjsi predstavitel ceského pozdné gotického a renesancniho malitstvi,
Litoméricky oltar (po 1500) je jesté zjevné pozdné goticky, po jedné cesté do Italie ve svém nejvétsim dile —
cyklu nasténnych maleb ze Zivota sv. Vaclava — dokazal, jak suverénné se vyrovnal s poucenim italské

renesance.

SOCHARSTVI - rozviji se kamenictvi, fezbatstvi a kovolijectvi, prvni kamenicka dilna se uplatnila pfi dekoraci
Vladislavského salu, rezbarstvi je stale ovlivnéno gotikou — oltarni reliéfy, ale vznikaji také vzacné kazetové
stropy (Nelahozeves), Adrien de Vries — pracoval pro Rudolfa Il.



BAROKNI UMENI

Obraci se k Bohu, vite, chce stahnout Boha dold, pfinést ho lidem, barok = absurdni, groteskni, v Portugalsku =
perla, ve Spanélsku = nepravidelny, obdobi asi 17. stoleti, socialni nejistoty, 30leta valka, bida, nepokoje, jistotu
hledaji v cirkvi, u Boha, vse je v pohybu

e rané baroko : 1600 — 1625 -> silny vliv renesance
e vrcholné baroko : 1625 — 1675 -> vSechny typické znaky
e pozdnibaroko : 1675 — 1750 -> sklouzava do rokoka

Realistické baroko : zaméren na realné, hlavné u holandskych malitd 17. stoleti
Klasické baroko : hlavné ve Francii a nekatolickych zemich, orientace na renesanci
RadikalIni baroko : dynamické, hlavné v katolickych zemich (Italie, Spanélsko,...)

Znaky - mohutnost, dramatické, neklidné, asymetrické, zakfivené linie, sugestivni, syté barvy, hry se svétlem a
stinem, optické iluze, vypoukly pldorys, odhmotnéni staveb (hlavné uvnitf), dualismus : velky rozdil mezi
vnéjskem a vnitfkem, sochy jsou dynamické, rozevlaté (zahyby $atd, jako by do nich foukal vitr), festovy,
girlandy, socharska vyzdoba, malifska vyzdoba, umély mramor, stity, prtceli, pilastry, boltce, balustrady, kupole
s lucernami

ARCHITEKTURA

o zamek : centralni typ (podle osové soumérnosti), zdobeno arkadami, doplnéno zahradami
o kostely : hlavni lod a dvé bocni, plidorys kfize, bocni kaple, kupole nebo alespori 2 véze

o klastery : ambit (chodba kolem nadvofi), na nadvori studna

o loreta : domek podle Nazaretského, kde bydlela Marie s Josefem, kolem komplex staveb
o morovy sloup : na ochranu proti moru

. chram, palace

Lorenzo Bernini - piestavba Louvru, kolonada a baldachyn u Svatého Petra v Rimé -> fada sloup(, z jednoho
bodu jako jeden (symbolika velké naruce cirkve), fontana Di Trevi -> povéra, Ze kdyzZ ¢lovék hodi do ni minci,
vrati se do Rima

Francesco Borromini - kostel Sv. Anezky v Rimé -> znaky typické pro baroko, kostel St. Carlo v Rimé -> rohovy
kostel

|SOCHAFv{STVI'

Lorenzo Bernini- navazuje na Michelangela, Vidéni Sv. Terezie z Avilly -> socha pfedstavuje mystické spojeni,
dramaticky vyraz, extaze, drapérie, Apollon a Dafné -> dynamické, ztvarnéni promény

| MALIRSTVI
radikalni, klasické i realistické, objevuje se zatisi, rozvoj portrétu, pojem Zanr (druh, zpGsob), tvofili pfimo ze
Zivota

Caravaggio Itélie, Velasquez Spanélsko, Rembrant Van Rijn, Diego Velaskéz, Vermeer, Petr Paul Rubens



BAROKNi UMENIi V CESKYCH ZEMIiCH

- reakce na mélkou renesanci, déleni, rané : 1595 — 1675, vrcholné : 1675 — 1740, pozdni : spi$ uz rokoko, 1740
— konec 18. stoleti, pseudobaroko : 19. stoleti, lidové baroko : 20. stoleti v jiznich Cechach -> praceli vystavnich

staveni symetrické, krizové kaplicky, bozi muka,...

ARCHITEKTURA

-rané : klasicizujici, je u nds mnoho cizincd, trojuhelnikové stity, piniové Sisky, koule, okna koncici
pulkruhem, valena klenba s kruzbami, ornamenty, festony (Matyasova brana)
: Carlo Lugardo -> Klementinum, Valdstejnsky palac
: Francesco Caratti -> Cerninsky palac
- vrcholné
: dynamické, barokni gotika, akanty s masli, paska, kukatkova jevisté (Kuks)
- pozdni : rokokovy interiér
- Krystof Diezenhofer
: kostel Sv. Mikulase na Malé stranég, klaster v Bfevnoveé
- Kilidan Ignac Diezenhofer
: kostel Sv. Mikuldse na Starém mésté, Loreta, Bfevnov, dostavél kopuli u Sv. Mikulase na Malé strané
- Jan Blazej Santini Aichel
: baroknf gotika, kostel Sv. Jana Nepomuckého na Zelené hofte, Sedlec u Kutné hory, Zeliv

SOCHARSTVI - dynamicky rozevlaté, kiestanské i mytologické naméty (protiklady Zivot X smrt, bujarost X

seslost,...), umély mramor, Stuky

plastiky : dekorativni, barokni nadsazka, figuralni, rizné situace a podoby, promlouva lidska duse
kasny : Olomouc -> Neptunova, Jupiterova, Tritonu, Herkulova, Caesarova

morové sloupy : se svatymi, dominuji na naméstich

Jan Jifi Bendl - Maridnsky sloup na Staroméstském ndmeésti : rané baroko, 12 soch pro kostel Sv.
Salvatora proti Staroméstské mostecké vézi

Jan Brokof - fezbar, sochar , Sv. Jan Nepomucky na Karlové mosté

Frantisek Maxmilian Brokof - sousosi Sv. Jana z Mathy na Karlové mosté : realistické, dfevorezby pro
Sv. Havla, sochy na Karlové mosté : sousosi Sv. Ignace a Frantiska Xaverského, sousosi Sv. Barbory,
Markéty a Alzbéty, Mariansky sloup na Hrad¢anském namésti

Matyas Bernard Braun, usadil se v Praze jako 30lety, fezbar, sochaf, pochazel z Tyrol, prosel Italii,
sousosi Sv. Luitgardy na Karlové mosté : svétlo, stin, pro hrabéte Sporka vyzdobil Kuks u Dvora Krélové
: 12 ctnosti a 12 nefesti, symbolické, plvodné polychromované

MALIRSTV{ - motivy : lidé, zatii, lovecké scény, krajina, portréty, znaky : svézest, pohyb postav, exprese,

svétlo, stin, deformace tvard, iluzivni perspektiva (nekonecno u fresek)

Karel Skréta - zakladatel ¢eského baroka, portréty, Svatovaclavsky cyklus v klastefe na Zderaze v Praze,
Nanebevzeti : obraz v kostele panny Marie pred Tynem, Pasijovy cyklus z kostela Sv. Mikulase na Malé
strané

Vaclav Hollar, kreslit, grafik, odesel od nés po Bilé hore

Jan Kupecky - portrétista, portrét malite miniatur Karla Bruniho

Jan Krystof Handke - fresky u Panny Marie Snézné v Olomouci

Petr Brandl - nespoutany bouflivak, zemrel v dluzich, portrétista, autoportrétista , Sv. Mari Magdaléna,

historie Josefa Egyptského (na zamku v Jindfichové Hradci



KLASICISMUS

asi 1170 — 1830, latinského classicus = plivodné oznadeni pfisludnikil tfidy ob&an( ve starovékém Rimé,
znamenaji dokonaly, vzorny, modelovy, vznikl ve Francii po rokoku (plynule navazuje) jako inspirace antikou,
soucasti klasicismu je sloh Ludvika XVI.

ARCHITEKTURA - vliv osvicenstvi : rozum, monumentalita, symetrie, jasnost, strohost, chladnost staveb a
vyzdoby, napodobeni priceli feckych chramu, fasady se zplostuji, zdvojeni oken (novinka), sloupy (korintsky,
dorsky), plocha klenba, dekorace : girlandy, festony, rozety, perlovce, vejcovce, meandry, palmety, medailony,
kapitol ve Washingtonu : vladni budova, Tylovo divadlo, Strahovska knihovna, Maridanské 1azné, FrantiSkovy
lazné, Karlovy Vary, Teplice, Terezin, Platyz (1. ¢inZovni dlim v Praze), kostel sv. Kfize v Praze, vily a zdmky v
anglickém parku (Lednice, Valtice, Boskovice)

SOCHARSTVI - vitézné oblouky, nadhrobky, napodobeni antiky, idealizace tvart, peclivda modelace, 74dn4 Fivost
Antonio Canova - Venuse : socha Napoleonovy sestry Paoliny Borghese, Napoleon : socha

Berthel Thorwaldsen - soupef Canovy

Vaclav Prachner - alegorie Vltavy na Maridnském namésti v Praze

MALIRSTVI - z4jem jedince podFizen vysokym idedldim, proto malovali figuralni kompozici

Jacques Louis David - maloval hlavné republiku, starovék, Napoleona, Zavrazdény Marat, Napoleon pfi
prechodu Alp, Unos Sabinek

krajiny : Antonin Manes -> mél déti a ty taky malovali (Josef, Amalie, Quido)
portréty : Antonin Machek -> portrét Jungmanna, Bozka
architektura : Ludvik Khol

naboZenstvi a alegorie : FrantiSek Tkadlik

CESKY KLASICISMUS

- podstatné jsou reformy Josefa Il., Narodni obrozeni (umélecka dila shromazduje v ndrodnim obrozeni
Spoleénost vlasteneckych pratel uméni, Akademie a Vlastenecké muzeum v Cechach)

|EMPIR
1800 - 1830
imperium = cisafstvi, inspirace fimskym cisarstvim
francouzské uméni prvniho cisarstvi Napoleona

znaky - inspirace antikou, vaviinové festony, drevo a litina, Stity s tympanonem a Stukovym reliéfem, ozdoby
(drapy, tlapky, Ivi,...)

architektura - Christian Friedrich Schuricht : zamek Kacina, zamek Kynzvart



ROMANTISMUS A REALISMUS

ROMANTISMUS

od slova roman = romanovy, neskutecny, dobrodruzny, v rozporu s rozumem a klasicismem, hleda ideal, nechce
kompromisy se skutecnosti, vzepfrit se proti spolecnosti, citu, vife, rozumu, ovlivnéno revolucemi

znaky - individualismus, ptirozenost, subjektivita, vzepfit se proti spolecnosti, cit, fantazie, uték od skutecnosti
do pfirody, exotiky, minulosti, naboZenstvi, lidového uméni, k narodu, vytvari rozpor mezi snem a realitou,
touha po svobod

e romantismus : konec 18. stoleti — pocatek 19. stoleti
e novoromantismus : 2. polovina 19. stoleti, navazuje na romantismus
e  obdobi pseudosloht : druha polovina 19. stoleti

ARCHITEKTURA =historismus, trva az do secese, kombinace rdznych prvkid u staveb, anglicky park,
konstrukénim prvkem je Zelezo

e novogotika — Londynsky parlament, zamky : Hluboka, Lednice, Zleby, Sychrov u Trutnova, hrady :
Bouzov, Sternberk, prestavby hrad® : Roimberk, Zvikov, Kokofin, dostavba chramu Sv. Vita, Vojtécha a
Vaclava v Praze, dostavba dému Sv. Vaclava v Olomouci, Sv. Petr a Pavel na VySehradé

e novoromanska - Drazdanska opera (Gottfried Semper), bazilika Sv. Cyrila a Metodéje v Praze

e novorenesancni - Narodni divadlo (Josef Zitek, Josef Schulz), Rudolfinum (Zitek, Schulz), Narodni
muzeum (Schulz)

e novobarokni- Velka opera v Parizi (Charles Garmier)

SOCHARSTVI - ovlivnéno klasikou, objednavky lidi, zvitat (vasefi, energie, krutost), svételné efekty Theodore
Gericault, Vaclav Levy -zakladatel ceského socharstvi, chramu Sv. Vita v Praze : sousosi Sv. Vita, Sv. Jan Kftitel,
Certovy hlavy u Lib&chova do skaly, sousosi Adama a Evy, Emanuel a Josef Maxové - sochy na Karlové mosté

MALIRSTVI- ndméty z historie, pochmurna témata, zvéf, krajiny, zajem o barvu

e Theodore Gericault - zakladatelska osobnost, Prdm meduzy : vychdzi ze studii lidskych mrtvol,
Dustojnik myslivcl cisarské gardy dava povel k Utoku

e  Eugene Delacroix - hlavné portrétista, Krveproliti na Chiu : emoce, hrliza, bolest, utrpeni, pobiti 20 000
Reka Turky, Svoboda vede lid : autoportrét v cylindru, hieraticka perspektiva, Svoboda vét$i nez
ostatni = dllezitéjsi

e  Caspar David Friedrich - malit, grafik, hlavné krajiny, zobrazuje smutek, tragédie, symbol lodi

e  William Blake - malif, basnik, zobrazuje mystiku, Duch davnych dn(, Posledni soud

e  Francisco Goya - malit, grafik, Popravy 9. kvétna 1808 : dynamické

e William Turner- krajiny, barva, svétlo, pfimy pfedchidce impresionismu, Dést, péra, rychlost

e ve Francii zaloZili tzv. barbizonskou skolu, acinali romanticky, nazev podle vesnice Barbizon, viidcem
byl T. Rousseau, Corot  : patti k nejvétsim klasikiim svétového malifstvi

e Josef Manes - krajinky, narodné uvédomélé, jeho talent se rozdrobil v malém, kvili spolecnosti, kterd
na néj nebyla pripravena, dila : Hrobnik, ilustrace k rukopisu Kralovédvorskému, cyklus Musica (od
kolébky ke smrti), Orloj (Rip, Trosky)



REALISMUS

Obdobi 2. poloviny 19. stoleti, rozvoj védy, primyslu, zplsobuje vétsi zajem o naméty z pracovniho prostredi,
vychazi ze skutecnosti (inspiruje se sou¢asnym Zivotem), maji v umyslu vychazet z reality, k tomu pfispél i
vynalez fotografie, realis = vécny, skutecny, snaha o objektivitu

ARCHITEKTURA- pretrvava historismus

e divadla : neorenesancni Prozatimni divadlo (Ignac Ulmann), Narodni divadlo (Zitek, Schulz),
Rudolfinum (Zitek, Schulz)

SOCHARSTVI - hlavné portréty

e Honoré Daumier - malif, sochafr, karikaturista, tzv. Michelangelo 19. stoleti, nékdy expresivni

e Auguste Rodin - ukazal cestu moderni plastice, nebyl uznavan, prosel mnoha zménami (rzna obdobi
tvorby), Portrét muze s prerazenym nosem : z bronzu, velmi realistické, Jan Krtitel : krok
k impresionismu.Polibek : propletena téla, velmi harmonické

e Josef Vaclav Myslbek - nejvétsi ¢esky sochar 19. stoleti, vyvijel se od klasicismu, pfes romantismus az
k realismu, Oddanost : socha ve Vidni, most Palackého v Praze : Lumir a Pisen, LibuSe a Pfemysl, Zaboj
a Slavoj, Ctirad, Jan Zizka : socha v Tabore, Sv. Vaclav na Vaclavském namésti : kolem Sv. Vojtéch, Sv.
Ludmila, Sv. Anezka, Sv. Prokop

MALIRSTVI - centrum v PafiZi

e Honoré Daumier - maloval socialni témata, sklouzal k sarkasmu, Pradlena, Republika

e  Gustav Courbet - krajinat, socialni tématika, akty, lovecké scény, portréty, hodné maloval sdm sebe,
neuznavén pro hrubost prace, drsnost, odpor kritik(l pro pracovni prostiedi, Stérkafi, Pohfeb v Ornans,
Ateliér, Koupajici se

e Jean Francois Millet - dfina, prace, pokora, Sbéracky klast, Andél Pané&, Zena s perlou

o Josef Manes - kroje, zvyky, portréty, umélecka rodina, maloval prosty venkovsky lid, ilustrace,
Rukopisy BoZzeny Némcové : ilustrace, Orloj

e  Karel Purkyné, syn Jana Evangelisty, Podobizna kovére Jecha, Zatisi s cibuli a koroptvemi, Zatisi se
sovou snéznou

e Ludék Marold - Bitva u Lipan : iluzivni prostor krajiny

e Mikolas Ales - cyklu Vlast : 14 lunet, stvofil je spole¢né s Zenigkem (tvlirce 1. opony divadla)

e Vojtéch Hynais - 2. opona, dekoratér skla, ucil na Akademii vytvarnych uméni, vyzdobil panteon
Narodniho divadla

e Julius Marak - profesor krajinomalby, Rip, Vysehrad, Blanik : malby v Narodnim divadle

e  Vaclav Brozik - Jan Hus pred koncilem Kostnickym : obraz, hlavné témata historicka, vyzdobil salonek v
Narodnim divadle : Tti doby zemé Ceské (Pfemysl Orac s knézkou Libusi, Karel IV., Rudolf Il.), Zvoleni

Jitika z Podébrad za krale : obraz na Staroméstské radnici



SECESE

konec 19. stoleti (80. Iéta), vrcholem byla svétova vystava v Pafizi v r. 1900, svétova oznaceni Némecko :
Jugendstil, Francie : Art Nouveau, Anglie : Modern Style, Italie : Stile Floreale, seccessio = odchod, odtrzeni (od
akademismu, historismu), Mnichov, Berlin, Viden, posledni zdafily pokus o vytvoreni univerzalniho slohu,
rozsitil se po celém svété, vlacny ornament, kfivky, plosnost, vyjadfuje rad,vyvolava vsak dojem nezavislosti
pohybu v plose, motivy

e  kvétinové : lilie, tulipan, kosatec=muz, lekniny, symbolické vyznamy, daji se rozlozit do plochy
e  zvifeci: labut, pav, symboly instinktd, vasni, erotiky

o listy

e lidské télo : pohybuje se mezi skute¢nosti a ornamentem

e  exotické

e inspirace vjaponském umeéni a u Keltd, na Krété, u Williama Blakea, v maurském uméni

e barvy, harmonie, ne kontrastni, odstiny Zluté, modré, zelené, fialové, cerné, bilé

e r(zné materialy : dfevo, Zelezo, beton, sklo

ARCHITEKTURA - spojuje uméni, techniku, ucelnost, fasada : ornamentalni plocha spojena s linii a to vytvari
rytmus

e Antonio Gaudi, barevné glazované kachle, zlomky porcelanu, sklo, kovy, svétlo, bezbrehd fantazie,
termitisté, kominy, okna (stavby na kostfe ze Zeleznych prutd), kostel Sagrada familia -> napodobuje
gotiku, Barcelona

e Charles Rennie Mackintosh - zakladatel proud geometrickéhou, neomitnuté zdivo, velkd okna, dfevo,
Zelezo, sklo

e School of Art v Glasgow -> uméleckd skola

e Victor Horta -z ocele a skla, vyzdoba z rostlinné fise

e Josef Franta : Hlavni nadrazi v Praze

e Videriska budova Secese -> pozlacena kupole s listy
SOCHARSTVI - Jan Stursa - sochat, mladi, puberta, zenské akty, portréty
MALIRSTVI - linedrni kresba, plosna kompozice, dekorativni stylizace, vlivnili ho Gaugin, Lautreck

Gustav Klimt - zakladatel videriské secese, netradi¢ni formaty, geometrizace, ornament, lidské postavy jsou
nesymetrické, Zenské portréty, Tri lidské véky : obraz, doplnén riznymi symboly

Alfons Mucha - vlastni styl, plakaty, smysIna Zenskost, idealizované postavy Zen, bohaté vlasy, Sperky, plakaty :
pro Satan Bernhardtovou a jeji divadlo Renaissance -> Gismonda, Lorencezin, Dama s kaméliemi, Dama s
cigaretami, Job, vinéty, jidelni listky, navrhl 1. ¢eskoslovenské znamky, Slovanska epopej : namaloval v USA,
cyklus z historie Slovan(

FrantiSek Kupka- filosoficky, abstrakce, Cesta ticha, Radosti - Balada, Pocatek Zivota, Vudo - Cerny idol

umélecké remeslo - Art deco, z francouzského dekorativniho uméni, univerzalni dekorativni styl, hlavné ve
Francii, 1909 — 1929, pouziva se asi od 70. let, dekorativni tendence 20. let vyvrcholily na velké Vystavé
dekorativnich uméni v Patizi r. 1925 (v Ceském pavilonu J. Goncar), prechod mezi secesni dekoraci a
funkcionalismem, mdda, nabytek, interiér, architektura, malba, socharstvi

. plGvodné styl elitni vrstvy, ktera se chce bavit -> oddych, radost, proZitek okamziku



IMPRESIONISMUS

Impresionismus je umélecky smér, ktery vznikl koncem 19. stoleti. Byl reakci na ateliérovou malbu, jeho cilem
je malba v ptirodé, kde se pokousi zachytit okamZzitou atmosféru dané chvile, neopakovatelné chvile, okamzik
dusevniho rozpoloZeni. Navazuje na realismus, se kterym ma mnoho spole¢nych prvkd.

Pojem impresionismus je odvozen od obrazu Clauda Moneta Impression, soleil levant (Imprese, vychod slunce),
ktery byl roku 1874 vystaven na vystavé nezavislych malifd v PafiZi. Poprvé tento pojem (v hanlivém smyslu)
poufzil kritik Louis Leroy, nebot obraz povaZoval za nedokonéeny. Prosazeni impresionismu ukoncilo tradiéni
akademické uméni a nastal rozvoj moderniho umeéni.

MALIRSTVI

e Eduard Manet - vlidce, provokoval, Snidané v travé -> provokace kvili nahé divce mezi oblecenymi
muz, Bar ve Felies Bergére -> Bar u Silenych pastyrek

e Claude Monet - Impression, soleil levant, maloval cykly -> Rouenska katedrala, Lekniny, Kupky sena

e  Camille Pissarro : krajinar

e  Alfred Sisley : zimni a jarni krajiny

e Auguste Renoir - maloval Zeny, jemné s atmosférou, Lisa, Gabriela, Milenci v travé, Cesta v louce,
Houpacka, Snidané veslarl

e Edgar Degas - malit, sochat, grafik, maloval balet, tanecnice, dostihy, pouZival i své fotografie, sochy z
vosku (tanecnice, koné), Apsint, Tanecni tfida

e  Berta Morisotova : pribuzna s Manetem, Francouzka

e Antonin Slavicek - krajinar, Bfizova nalada

SOCHARSTVI

e Auguste Rodin - nelze ho zafadit, mGzZe byt i recesista nebo symbolista, Kovovy muz, Muz s
prerazenym nosem, Jan Krtitel, Obcané z Calais (pomnik), Myslitel, Balzac



POSTIMPRESIONISMUS -
asi 1884 — 1905 (nastup fauvismu), odmitaji impresionistickou povrchnost

e  Paul Cézanne - otec moderni malby, nachazi zakladni stereometrické tvary, archetypy (valec, koule,
kuZzel, barevné plochy), ovlivnil kubisty, fauvisty, orfisty geometrickou abstrakci, Hraci karet, Zatisi
s jablky a pomeranci

e Vincent van Gogh - vcituje se do lidi, krajiny, véci a tim chce proniknout do podstaty véci, barvy je
nadsazkou, Jedlici brambor, Montmartre, Arbes, autoportréty, Slunecnice, Obilné pole s havrany,
Zelené Zito, ovlivnil expresionismus, fauvismus, Picassa, akéni malbu, informel, tasismus

e Paul Gauguin -Zluty Kristus, Bily kairi, Monsieur Gauguin, Tahiti

e Henri Toulous-Lautrec - zakladatel moderni grafiky, perfektni kresba, pozoruje skutec¢nost, typy lidi,
karikatura, ironie, sarkasmus, brutdlné nézny, tvirce plakatd, 1. litograficky plakat pro Moulin Rouge
(kavarny, kabarety, tancirny, nevéstince, cirkus)

e Henri Rousseau - naivni malif, nedélni, primitivni, neskoleny umeélec, detail, realismus, nepresnosti
v anatomii i perspektivé, jasné a spontanni barvy, nulové svétlo, citové, Spici cikanka, Sen, Ja — ¢lovék
krajina



FAUVISMUS A EXPRESIONISMUS

20. stoleti, vlivy : vynalezy, kosmické lety, dvé svétové valky, diktatury, humanisté, uméni bez hranic sloh,
realismus zGstava i ve 20. stoleti, ale ¢ast prebrala fotografie, ale i odpoutani od reality, konstruktivni sméry
(iniciované kubismem), moderni uméni z latinského modo=nyni, prave, soucasné, nejcastéji oznacované sméry
reagujici na realismus 19. stoleti od impresionismu dal, stylové nejednotné, souhrn uméleckych smérd

FAUVISMUS

- 1906 — 1908, vznikl ve Francii, je 1. smérem 20. stoleti, z francouzského fauves=dravé Selmy, divoka
barevnost, pojmenovani, které pouZzil kritik Louis Vauxcelles v r. 1906, ujalo se pro sdruzeni francouzskych
malifl (sdruZeni kolem Hancino Matisse, vystavujici r. 1905 v pafizském Podzimnim salénu), spoléha na cit,
instinkt

Charakteristicka je pro fauvismus barva, je emocionalni, uZivaji Cisté barvy, velké plochy (vétsi nez
impresionisté), barvy plsobi nezavisle na spojeni s predmétem, snazi se vytvorit atmosféru, linie, obrys, celek
dllezitéjsi nez detail, naméty jako u impresionismu a postimpresionismu (krajina, portrét, zatisi), bez
perspektivy a modelace

e Henri Matisse -malit, grafik, sochafr, vystihl celkovou harmonii obrazu, vyraz, barvu, ta ma plsobit,
barvé podrizuje modelaci, svétlo, stin, prostor, linii, po druhé svétové valce vytvari barevné kolaze :
harmonie, jasnost, klid, Zena v klobouku : portrét manzelky, Portrét se zelenym pruhem : poufil
modrou, zelenou a ¢ervenou

e Dufy Raou : malif, grafik, tvofril i keramiku, motivy jsou ulice, hlavné pafizské

e André Derain : malif a grafik

e Vlaminck Maurice - malif, grafik, stupriuje barvu do krajnosti, profesionalni cyklista a automobilista

EXPRESIONISMUS

Experimere = vyjadfit, exprese = vyraz, stoji proti racionalité, je bezprostredni, citové stavy ¢lovéka a projevy, z
vnitini potfeby clovéka néjak vyjadrit pohnutky a stavy, smér 20. stoleti, stoji v opozici k popisnému
naturalismu a smyslovému impresionismu, chce vyjadfit pocit tisné a Gzkosti, nadsazené prostredky
(deformace, karikatura), chce proniknout k podstaté véci, déjd, dovnitf ¢lovéka, co ¢lovek citi

e Eduard Munch -v dilech se odrazi osaméni, nemoci a autorovy myslenky na smrt, zobecnuje lidské
vlastnosti i s jejich dramaty (starosti, Uzkosti), zvyraziuje fyziognomii, Vykrik

e James Ensor - davy lidi v pitvornych maskach, deformace tél, oblicejl, grimasy, pouziva Zivelné a
fantaskni

e malifstvi

e  skupina Die Briicke (1905 —1913) v grafice se zaméfili na dievoryt (tisk z vysky, dfevéna deska rezana
podél kmene, po letech), rytinu (z hloubky), rizné materialy, lept (z hloubky), méd, zinek

e skupina Der blaue Reiter (1911 — 1914)

e V. Kandinskij dokonce se dostal az k abstrakci, zjednodusuje malbu na Siroké zarici barevné plochy,
linky odkazuji k realité

e  Paul Klee - vytvari mnohostranna podobenstvi, experimentuje s technikami, materialem

e OSMA :r. 1907 tuto skupinu zalozil E. Filla, zastupci byli Kubista, Prochazka, Kubin, Nosak



KUBISMUS, FUTURISMUS, METAFYZICKA MALBA

KUBISMUS - z francouzského cube = krychle, projevil se hlavné v Pafizi, ale i mnohde jinde, nazev vznikl

z hanlivého oznaceni obrazu Braqua (jakoby sestaveny z krychli), zkoumaji namét z vice hledisek, zjednodusili
formu, tvary, skutecné véci na obrazech malovali z riznych pohledd a ty pak sestavovali v nové tvary -> princip
mnohapohledovosti, nepouZivali tradi¢ni perspektivu, zrusili prostor poptedi/pozadi, vlevo/vpravo,
dole/nahore

e  protokubismus, obdobi 1907 — 1910, Redukce, tématy je hlavné krajina, figura, portréty, zatisi, rozklad
predmétl na fadu mensich tvard

e analyticky kubismus, obdobi 1913 — 1914, Rozbiti tvar(, analyzuji pfedméty, bez souvislé obrysové
linie, okry, vznikla papirova kolaz (diky vylepovani novin), kterd znamenala odkaz k realité

e  synteticky kubismus .- napf. ze dvou valcl vytvofili ldhev, skladani tvarli do konkrétnich véci, vytvari
ptimo na platné pomoci jinych materiald nové predméty

- Pablo Picasso (1881 — 1973) - Spanél Zijici ve Francii, grafik, sochaf (vytvarel z kovu, dieva, nalezenych
predmét), malif, modré obdobi (1901 — 1904), zobrazuje lidskou spodinu, chudaky, Chudaci na mofském
brehu, rizové obdobi (1904 — 1906), dila byly méné expresivni, hlavné akty divek, harlekyni, cirkus, Cirkusacka
rodina, Toaleta, Sle¢ny z Avignonu : obraz, ktery zacal maloval nékdy v r. 1906 — 1907, do smrti ho nedokoncil,
neustale ho pfemalovaval, inspirace negerskym stylem, nema kompozi¢ni jednotnost, barva je velmi tvrda a
sucha, Guernika : obraz z r. 1937, reakce na nalet nacistického letadla na Spanélskou vesnicku za Spanélské
obcanské valky, kontrasty svétla a stinu, neni pfesna realita, jen naznacuje hrlzu a pocit viny, sarkasmus, ironii

FUTURISMUS - futurus = budouci, italsky smér, ktery ovlivnil Francii, Némecko, Cechy a Rusko, nazev si dali
sami, odmitli program dfivéjsich autor( i soucasnikd, zaujal je pohyb, rychlost, sila, rytmus moderniho Zivota,
krasa stroju, oslava valky, pouZivaji kubistického rozkladu, hledaji fad v pohybu (hrany, ostré barvy, az

k abstrakci)

e Umberto Boccioni - malif, sochaf, jedinecné tvary prostorové kontinuity malifského dynamismu
cyklisty
e Marinetti - nejvétsi stoupenec, pohyb, tvar, odmitnuti, psychologie

e Bohumil Kubista —maliF, dila : Vlak v horach, Vodopad v Alpach

METAFYZICKA MALBA (italsky Pittura metafisica) je umélecky smér projevujici se hlavné v malitstvi. Rozvinul
se v Italii a jeho hlavni predstavitelé byli Giorgio de Chirico a Carlo Carra, z metafyzické malby vychazel také
Giorgio Morandi. Smér se upevnil v roce 1916, formoval se kolem revue Valori plastici (zalozené 1918) a Upadek
nastal po nastupu fasismu v Italii roku 1923.

Smér reagoval na futurismus, dynamismus a civilismus a stal se dileZitym prfedchidcem dadaismu a
surrealismu. Pro metafyzickou malbu je typické vyjadienim klidu, ticha, nehnutosti. Je v ni obsaZena nostalgie
po antice, fantasknost, tajemnost, ma emotivni ndboj. Znazornuje neskutecnost, fantazii, zneklidnujici
predméty odrazZejici snové predstavy. Umélci metafyzické malby vyuZivali podvédomych podnétd, uctivali
magickou moc ¢isel a geometrickych obraz(



POCATKY ABSTRAKTNIHO MALIRSTVI

abstrakce je nefigurativni uméni, bezpfedmétné, nezobrazujici, absolutni, Cisté, konkrétni, abstracus =
odvraceny, odtazity k realistickému uméni, nezobrazuje viditelny svét, ale chce jej vylozit, nezobrazuje
predméty podle toho jak jej vidi, ale znazornuji véci déje, které nevidime (vani vétru, nevyslovitelné pocity,
myslenky,...), pouzivaji k tomu znaky (bravu, tvar, objem, linie, prostor, pohyb, strukturu,...)

e abstrahuje realitu (pfirodu) - abstrakce = myslenkovy proces, pfi kterém napr. z predmétu odloucime
jeden detail a tim jej oddélime od ostatnich, zavislé na formach odvozenych z reality
e tvori pomoci kompozic, které vznikaji vzajemnymi vztahy mezi barvami a tvary

e konkretizace = zpfedmétnéni néceho, co bylo plvodné neviditelné a nehmatatelné, nezavisi na realité
Vasilij Kandinskij

FrantiSek Kupka - vztahy mezi linii, barvou a plochou, zajima jej pohyb, vytvoril logo Koh-i-noor, zastupce
orfismu, vytvarny teoretik a ilustrator

Constantin Brancusi - sochar, vejce povaZoval za archetyp

ORFISMUS

Orfismus (uméni) — malifsky smér, nazyvany téz , orficky kubismus”, ktery zplisobem svého vyjadreni priblizuje
vytvarné umeéni jinym uméleckym formam, predevsim hudbé a poesii.,vyjadreni pro soucasnou existenci
rGznych vlastnosti a forem jednoho subjektu a jejich vzajemnou komunikaci (simultanismus). Frantisek Kupka a
Robert Delaunay

SUPREMATISMUS

Suprematismus je umélecké hnuti z pocatku 20. stoleti, jehoZ podstatou je geometricka abstrakce. V roce 1915
ho zaloZil ukrajinsko-polsky malif Kazimir Malevi¢, kdy? vystavil svdj obraz Cerny &tverec. Néktefi ¢lenové ruské
avantgardy v jeho duchu tvofili do pocatku 30. let

NOVOPLASTICISMUS

Neoplasticismus je umélecky smér, ktery vznikl v prvni poloviné 20. stoleti v Nizozemsku v disledku izolace od
parizské umélecké komunity, kterou v té dobé umocnila prvni svétova valka (Nizozemsko bylo
neutralni).Zformoval se mezi umélci, sdruzenymi do takzvané skupiny De Stijl (Cesky "styl"). Jeji myslenky byly
formulovany v stejnojmenném Casopise a v Manifestu (listopad 1918). Kromé Pieta Mondriana, ktery byl
nejvyznamné;jsim ¢lenem skupiny, nutno zminit Theo Van Doesburga, ktery byl jejim zakladatelem. Co se tyce
samotného neoplasticismu, Slo v ném predevsim o abstraktni Cistotu, odpovidajici matematickému vyjadreni
skuteénosti M. J. H. Schoenemaekera, které podle predstavitelll tohoto sméru odpovidalo univerzalnim,
spiritudlnim a harmonickym pravdam o vesmiru a misté lidstva v ném (uvedeno Pietem Mondrianem v
pamfletu "Neoplasticism" v roce 1920.) Tento smér mél velky vliv na architekturu a dekorativni uméni
(konstruktivismus, Bauhaus



VYTVARNA TVORBA 20, A 30. LET

DADAISMUS obdobi 1916 — 1922, s centrem v Curychu a New Yorku, zanedlouho se rozsifilo i do Berlina,
Parize, Kolina a Hannoveru, velmi rliznorodé, ale bez programu, vychazeli proti vélce, zvykliim a hodnotam,
destrukce radu, ktery je zklamal, nejdalezitéjsi je princip nahody, spontannosti, hravosti, humoru, to vedlo k
provokaci, Soku, svobodé, skandalim, mystifikaci, rusi hranice mezi druhy vytvarného uméni, snazi se spojit
divadlo a vytvarné uméni

e koldZ : humornd absurdita

e asamblaz : tvoril je K. Schwiters

e ready made : hotové obycejné pfedméty jsou vystaveny pod novym nazvem (napft. lahev, kolo,...)
o fotomontdzZ : kombinace fotografie a kresby, vyjadfovali obraz okolniho pomateného svéta

autofi se sdruZovali kolem Tristana Tvary (ktery vytvoril manifest) v kabaretu Voltaire

e Marcel Duschamp, Francis Picabia, pfivedli dadaismus do USA
e  Max Ernst -tvarce koldZzi a obrazt

e Man Ray - rayogramy : fotografie bez poufziti fotoaparatu

SURREALISMUS - obdobi 20. let 20. stoleti, ¢esky nadrealismus, nazev byl pfevzat z podtitulu jedné
Apollinairovy divadelni hry, dila od ¢iré fantazie az po sloZitou alegorii nebo snovou realitu, spontdnnost,
bezprostfednost a (ne)rozumova kontrola, chce vypovédét vse, co se déje v lidském podvédomi, zaklad je v
psychoanalyze Sigmunda Freuda, ned(véra v rozumovy pfistup, reakce na spolec¢nost a nesmyslnost valky,
zklamani z moderni civilizace, hledani nové inspirace, novych hodnot, snazili se Sokovat

: naturalistickd, opira se o vécny prepis vnitfnich vizi Salvator Dali, Tanguy, Delvaux, Magritte

absolutni vyuziva metody psychického automatismu, autor védomeé prakticky neovlada kresbu, malbu, psani,

vyuZziva znakd, které tvofi nové vyznamové symboly, Mird, Klee, Mason

. vychazi z metafyzického malifstvi, dadaismu, Arcimbolda, Rochce, Redona
. kolaz : obraz se vytvari nalepovanim barevnych a potisténych papir(, latek, vystfizk i nalezenych
predmeétq, slepi se z nich jakési obrazy, predméty

. frontdz : zplsob kresby, kterou prendsime tuzkou na papir reliéfni strukturu podlozky (klira
stromu,...)

. asamblaz : trojrozmérna obdoba kolaze, spojeni materiala a predmétd, lepeni, svarovani

. dekalk : skvrny tuse nebo barvy se otisknou na papir a dotvafi se podle fantazie

. fotogram : na fotograficky papir se poloZi predméty, ty se osviti a po vyvolani vznikne stinovany

obraz, bez pouziti fotoaparatu

Salvator Dali - Spanél, v obrazech pouzivé grotesknost, hriizu, tzv. paranoicko-kritickd metoda, exhibicionista a
mystifikator

PURISMUS - Usili o tvarové Cistou architekturu

FUNKCIONALISMUS - Funkcionalismus je architektonicky sloh, ktery Ize zaradit do obecného pojmu moderni
architektura. Ta zacala krystalizovat ve 20. letech 20. stoleti a podobné jako predchazejici historické slohy,
hledala svij vyraz ve formach vyjadfujicich jeji filozofii, ovlivnénou celospoleéenskymi zménami. V oblasti
architektury a stavebnictvi to znamenalo stavét domy podle jejich funkce a zaroven reagovat na pozadavky
pramyslu.



ABSTRAKTNi UMENIi PO ROCE 1945

netradi¢ni postupy, materidly, popreni estetickych a formalnich norem, svoboda k extazi, kontemplaci

GEOMETRICKA ABSTRAKCE - geometrické tvary, kontrasty barev, malba barevnymi plochami (mékké
obrysy), Hard edge hainting : tvrdy pevny okraj, protipdl abstraktniho expresionismu, precizni geometrické
tvary

e  Max Bill - sochaf, Svycar

e August Herbin - malit, Francouz

OP-ART - optické uméni, vizudlni, smér geometrické abstrakce, opak lyrické abstrakce, vyuziti logiky, rozumu,
presnosti a optickych klamu (dojem pohybu, vibrace, vzdouvani,...)

e Viktor Vasarely - Madar, malit, sochar, grafik, zil ve Francii, mél vlivna médu a dekorativni uméni,
experimentoval s ploSnymi strukturami -> ¢ernobilé kontrastni Utvary a geometrické vzory vkladal do
figur harlekynl a zeber,kineticko-abstraktni styl

KINETISMUS, trojrozmérny dojem pohybu, vibrace, vzdouvani, rotace, permutace, kinesis = pohyb, ne iluze,
ale fakt, syntéza divadla, architektury, filmu, hudby, védy, techniky, spojuje svétlo a zvuk, prekondava tradicni
stati¢nost v dilech, rozviji dynamické prvky

. Alexandr Cadler - americky sochar

MINIMAL ART - opakovani minimalnich elementarnich strohych tvara (krychle), seridlné, bez individualniho
rukopisu, pro svij vztah k prostoru mél smér tésné vazby k architekture a ovliviioval experimentalni stavby,
urbanistiku, inZenyrskou architekturu, ztvarnéni krajiny

o Robert Ryman
. Agnes Martinova

ABSTRAKTN{ EXPRESIONISMUS - akéni malba (gesticka) = nefigurativni, v Americe i v Evropé, pocity, dojmy,
svobodny rukopis, uvolnéna barevnost, automatika, gesta, rytmus ¢ar, vliv surrealismu, fantazie, kaligrafie,
barvu brali pfimo z tuby ¢i plechovek spolecné s piskem, sklem, proces je nejdlleZitéjsi

. Jackson Pollock - American, zavedl techniku drippingu (liti barvy z plechovek, emailové barvy se naliji
na platno, které je na zemi, pouzivaji i nGz a zednickou lZici)

INFORMEL - miZe byt bran Siroce (spada do néj lyricka abstrakce, tasismus, lettrismus, expresivni abstraktni
mestickd malba, art brut i strukturalni abstrakce) i Gzce, informel = netvarny, spontanni, bez pravidel, prostor
tvoren pastdozni hmotou, piskem, sadrou, provazy, stérkem, umélou hmotou

. Antoni Tapies

ART BRUT - uméni v surovém stavu, proud informalni malby, tvorba chorych déti, autor( bez vzdélani, barva i
s piskem, platno se perforuje, skupina Cobra, v Kodani, Bruselu, Amsterodamu, inspirace détskou a neumélou
emotivni tvorbou

Jean Dubuffet, Vladimir Boudnik -malba dle opryskanych zdi, to md zndzorriovat nase nitro”



POP — ART, NOVY REALISMUS, NOVA FIGURACE, HYPERREALISMUS

POP-ART - umélecky smér vznikly v poloviné 50. let a dominantni v 60. letech 20. stoleti, ovlivnén popularni
hudbou a komerénim uménim, charakteristické je pro néj pfejimani motiva i techniky z predmétt kazdodenni
potreby, inspirace velkoméstskou kulturou s jejimi vizudlnimi projevy (fotografie, film, reklama, komiksy)termin
pop-art byl poprvé pouzit anglickym uméleckym kritikem Lawrencem Allowayem v r. 1958 k popisu obraz(
zachycujici povale¢ny konzumni styl Zivota, hlavnimi rysy amerického pop-artu je predevsim pouzivani velkych
formatd, zafivych nebo naopak mdlych barev

. Andy Warhol - jeho dila vytvofena technikou sitotisku zobrazuji opakujici se fady vyrobkt nebo
osobnosti, napf. Campbelovy polévky, lahev Coca-Coly, Marylin Monroe

NOVA FIGURACE- umélecka tendence vystupujici od konce 50. let 20. stol. proti nadvladé nefigurativniho
umeéni, umélci nové figurace jsou zaméreni zejména na obnovu lidské figury, pouzivaji techniky montaze,
asamblaze, serigrafické a fotografické metody, s cilem vyjadfit zakladni problémy lidské existence

o Francis Bacon - vyuZival fotografii, deformace tél davaji tusit existencialni podtext, namaloval cyklus 8
studii papeze, které zacinaji vaznym a klidnym postojem a kon¢i v zachvatu kreci

o Henry Moore - tématem tvorby jsou zejména leZici postavy

. Olbram Zoubek, Karel Nepras, Michael Rittstein, Boris Jirkd, Jifi Anderle, Jifi Naceradsky

HYPERREALISMUS je mezinarodni umélecky smér, ktery vznikl v pozdnich 60. letech. Hyperrealismu se také
fika Fotorealismus. Obcas proto nebylo na prvni pohled mozné rozeznat malbu od fotografie. Pod vlivem Pop-
artu reakce na minimal a konceptual. Toto uméni pravidelné zobrazuje vidéné a kazdodenni skutecnosti,
zachycuje vyrazy tvare, postoje, gesta nestfedénych okamzikd. Zobrazuje syrovou realitu jako jsou rodinné
vylety, portréty a vylohy se zboZim. Plsobi zde preciznost malby ( akrylové malby ), pouZiti s fotografickymi
predlohami, fotomontdaze a projekce fotek na platno.

. Chuck Close a jeho dilo Richard.
. Howard Kanovitz a jeho dilo Gardidzni klavir
. Donald Eddy a jeho dilo Volkswagen

NOVY REALISMUS - novi realisté: nekrada, varianta POPARTU, skupina umélct tvoticich v Pafizi od konce 50.
let, 1960 J. Klein: , toto je novy realismus — nové citové pristupy k realité”, néktefi uz zasahuji do dalsiho vyvoje
uméni — novych tendenci (konceptualni, kinetické uméni)

. Yves Klein - proti kultu umélce, vlivi na uméni performance (divacké predstaveni), body art,
kinetické uméni, monochromni obrazy — patentovany odstin modré IKB 1B —International Klein
Blue, dlleZitd neni abstrakce, ale barva, nejdfive zkousel rlizné barevné, nechtél aby byl znat jeho
rukopis — maloval valeckem, hlavné modra — pfiroda, more, nebe ...

. ARMAN - jeho princip tvorby je Akumulace — hromadéni — je to instinkt lidské spolec¢nosti —
objevuje se ve vylohach, tovarnach, Podstavce na golfové micky, cyklus Popelnice, cyklus Zachvat
vzteku


http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Um%C4%9Bleck%C3%BD_sm%C4%9Br&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/Fotografie
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Lawrence_Alloway&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/1958

MINIMAL ART, KONCEPTUALNi UMENIi, AKENi UMENi A POSTMODERNA

MINIMAL ART- opakovani minimalnich elementarnich strohych tvar( (krychle), seridlné, bez individuainiho
rukopisu, pro svlj vztah k prostoru mél smér tésné vazby k architekture a ovliviioval experimentalni stavby,
urbanistiku, inZenyrskou architekturu, ztvarnéni krajiny

e Robert Ryman

e Agnes Martinova

KONCEPTUALN{ UMENI vzniklo v poloviné 60. letech. Umélec odmital jakékoliv metody vytvarného uméni. V
SirsSim smyslu rozumime konceptualnim uménim uméni, kdy rozhodujici véci je idea a vytvoreny predmét.
Vzdava se realizace v materialu a vyjadfuje se formou navrh( (koncept).

V uzsim smyslu rozumime konceptudlni umeéni, coz je vyraz zastresujici oznaceni pro postupy, kdy hlavnim
prostiedkem byla myslenka a nelogické zavéry ve svych dilech. Umélcova myslenka byla subjektivni a obcas se
vyznal vice v cizim dile, nez v tom svém. V 60. letech prekracuji predmétny charakter umélecké tvorby, kdy je
pouzita realizace ,Zivé” tvorby pred divaky= akéni uméni, happening, performace, body art, land art a instalace.

AKCNi UMENI, které vzniklo v 60. — 80. letech, ale kofeny mélo jiz ve starém Recku. Ve se odehréva v akei,
které nejsou statické. Vyjadreni je v prostoru a ¢ase, kdy je uméni spole¢né s déjem v Cinu, je Zivé a Zité.

Po valce vznikly v Akénim uméni 3 dalsi hlavni pojmy a témi jsou happening, event jako pfedznamendni uméni
instalace a performace, ¢imz byl v 70. letech typicky body art( = uméni téla ). Dalsimi vedlejsimi pojmy byly
Body art, Land art a Instalace.

HAPPENING, je uméni casované, pomijivé a rusi predél mezi uménim a Zivotem. Happeningy jsou kolektivni
akce, kdy bylo zapojeno publikum. Zakladatelem tohoto uméni byl Allan Kaprow a organizaci bylo hnuti Fluxus.

e John Cage, hudebnik, skladatel, ktery zorganizoval koncert, kde dirigoval pratele ze Zebricku. Allan
Kaprow a jeho dilo 100 pneumatik 50 sudd. Wolf Vostell a jeho dilo V Ulmu, o Ulmu a kolem Ulmu.
Joseph Beyus, ktery mél na starost akce skupiny Fluxus.

PERFORMACE ( = predstaveni ), vtomto uméni nejsou zadné rozdily mezi uménim a Zivotem. Ma pevny
scénar a je planovanym mechanismem vnimani, které je smérované k divakiim. V obsahu je pouZita nazorova
pluralita, kterou dekéduje performer a nabizi ji divakam.

e Joseph Beuys a jeho dilo Jak vysvétlime obrazy mrtvému zajici. Ulay-Ambramovicova, ktera v dilech
pouzila akce s chiestySem a bumerangem a s lukem a Sipem. Tomas Ruller a jeho dilo Pakuleni, Oslava
preletu ptakd, Byt ¢i nebyt.

BODY ART vzniklo v 70. letech a byl projevem performace. Umélec vtomto uméni byl autor dila i autorem
sebe sama. Cilem tohoto uméni bylo prekonat medialni charakter uméni a obejit se bez zprostiedkujicich
¢lankd. Divak musel poselstvi doplnit sam a byl tak motivovan ke spolupraci.

e  Stuart Brisley, Denis Oppenheim a Uwe Poth, ktefi kreslili kolem sebe. Yves Klein a jeho dilo
Antropometrie, kdy dilo vytvofil otisky na platné.

LAND ART je umélecky smér 60. — 70.let, ktery vznikl v USA. Toto uméni bylo realizovano formovanim
pfirodnich a civilizaénich Gtvard s odkazem. Toto uméni bylo zpFistupnéno Siroké vefejnosti a konecné upadlo
malovani na platna a vystavovani v galeriich. V dilech byly pouzivany ptirodni materialy, jako jsou napftiklad
kameny, rostliny, hlina, nebo i dfevo. Tato dila byla vystavovana mimo prostory galerii ve volné pfirodé.



